




What is the Game for Human? 
―― A Philosophical Approach of Serious Gaming Activity
SOGA Chiaki†, YAMAMOTO Kohsuke†, MENANT Julien†
Abstract
　If play-time and real time were traditionally thought as distinct things while thinking 
about game, these mutual interactions cannot be ignored anymore in discussing gaming 
activities. Moreover, it can be said we’ve left the realm of play as soon as the balance 
between these two aspects disappears. It is important to define the serious gaming 
activity at the point of balance between work and addiction. Here, in this article, we try 
to define what the serious gaming is with the intention to preserve the union, as well as 
the distinction, of reality and fiction world.
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15） カイヨワ『遊びと人間』p. 44（Caillois, Les jeux et les hommes, p. 47）
16） 同書，pp. 44-45（Ibid., p. 48）
17） 同書，pp. 39-40（Ibid., pp. 42-43）
18） 同書，pp. 38-39（Ibid., p. 41）

































































24） ユール『ハーフリアル』（Juul, Half-Real）Chapter 2を参照のこと。
25） ユールはホイジンガもカイヨワも「同じ難点」を持っていると言う。すなわち，「ルールにも
とづくゲーム（rule-based game）と縛りのない自由な遊び（free-form play）を一緒くたに」し









































































































第1部を参照のこと。以下，デカルトのテキスト原文はすべてアダン・タヌリ版全集 Œuvres de 



















































　精神 ⇆ 身体 ＝ 情報体
　虚構世界 ⇆ 現実世界 ＝ 情報体
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